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GIRIS

Miras kavramy, kiiltiirel cevre ve dogay1 da kapsayan genis bir olgudur. Tarihi alan-
lar, sit alanlari, biyogesitlilik birikimleri ile gegmisten tasinan gelenekler, bilgiler
ve yagsanmigliklar mirasin bilegenlerindendir (Yarali & Ozgelik, 2023). Gegmisten

gelen tarihsel degerlerin tasiyicist olmast nedeniyle miras, toplumlarin kiiltiirel
geleneginin ayrilmaz bir pargasi olarak goriilmektedir (Nuryanti, 1996).

Kiiltiirel miras, toplumlarin gelisimini yansitan, bireylere aidiyet ve kimlik his-
si kazandiran bir deger olarak tanimlanabilir (Uslu, 2022). Gelecek nesillere akta-
rilabilmesi i¢in stirdiiriilebilir koruma 6nlemlerinin alinmasi sarttir (Kara, 2021).
Bu noktada, kiiltiirel mirasin yazili, gorsel ve isitsel bicimlerde belgelenmesi ile
dijital teknolojiler araciligiyla erisime sunulmasi giderek 6nem kazanmaktadir
(Biytikkuru, 2023).

UNESCO’nun 1972de yiiriirliige giren Diinya Kiiltiirel ve Dogal Mirasinin Ko-
runmasina Dair S6zlesmesi ile bu degerler uluslararas 6lgekte giivence altina alinma-
ya ¢alisiimistir (UNESCO, 2023a). Gelisen bilgisayar teknolojileri sayesinde somut ve
soyut miras dijital forma donistiiriilmekte, sanal miizeler, dijital arsivler ve ¢evrimici
platformlar araciligiyla insanlik mirasina katki saglanmaktadir (Alav, 2023).

Son yillarda, makine 6grenmesi, derin 6grenme ve dogal dil isleme gibi yapay
zeka destekli veri analizi teknikleri, kiiltiirel miras aragtirmalar: alaninda 6nemli
bir aragtirma yonelimi haline gelmistir. Bu ¢aliymanin amaci, yapay zekanin kil-
tiirel mirasin korunmasi, belgelenmesi, yeniden yorumlanmasi ve gelecege ak-
tarilmasi stireglerinde nasil kullanildigini ortaya koymak; literatiirde 6ne ¢ikan
uygulamalari, egilimleri ve tartismalar: disiplinler arasi bir ¢ercevede degerlen-
dirmektir.
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